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Demos de: Hostile Waters, 
Pinball, Aero Dancing E, 
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Hearios, inc luyendo el nuevo 


hemos Explorer 6.0! 
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The Sims: Ao. Party, 
Fallout Tactics, Tribes 2 
Worms World Party ¡y más! 
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Primer vistazo al nuevo Windows XP 
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YA ESTA EN TODOS LOS KIOSCOS 


> 


¡Hola! Les doy la bienvenida a este 
espectacular número de Nuke; 
personalmente uno de mis favoritos. 
Con el reciente estreno de ¡Estéám 
Arrestados! hemos aprovechado la 
ocasión para pasar revista a la obra de 
Kosuke Fujishima y de paso comen- 
tarles qué nos pareció la tan esperada 
película de Oh, My Goddes. 

Les entregamos la segunda parte de nuestra 
historieta exclusiva, la Academia 
Chokuzoka y como si esto fuera poco 
las novedades están que arden, el Sr. 
Miyagi no se queda atrás con su polémi- 
ca sección de correo y tal vez uno de 
ustedes se haya ganado alguno de los 

premios. 
¿Qué están esperando? 
¡Corran a averiguarlo! 
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Guta: ¡el regreso al 
mundo del manga de 
Akira Toriyama a par- 
tir del mes de junio en el 
mensuario japonés 
Montly Jump! Según 
aseguran los dueños de / 
esa editorial, esta vez / 
el Tori se viene con | 
todo. Esperemos que | 
así sea... 
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Así eran las 
pilotas de 
Hirano del 

ly A 


E 


Seguramente algunos de ustedes 
habrán reconocido el nombre de es- 
* ta serie al toque, mientras que otros 
se estarán rascando la cabeza tra- 
tando de recordar entre los cientos 
de paladines mecánicos cuál era... 
¿Cuál era Dangaie? Para iniciar 
esta sección nada mejor que refres- 
car la memoria contándoles que esta 
obra fue uno de los ovas más popu- 
lares en el albor del animé editado 
en VHS en los Estados Unidos, 
allá por los lejanos noventas, de la 
mano de una ignota compañía que 
sólo los más maduros recordarán: 
U.S. Renditions, sello que antes 
de sucumbir también sacara a la 
venta Macross Il, algunos capítu- 
los de Orguss. (Manga Video 
sacó un compilado de los tres episo- 
dios en un sólo volúmen todo corta- 
do, pero en castellano.) 
Básicamente, Dangaio era una 
historia típica de peleas roboteras 
narrada a lo largo de tres ovas, 
cuyos puntos fuertes eran un mega 
defensor (el meca principal había 
sido diseñado por Shoji Kawa- 









Llega la 
remake 
televisiva 
de un 
clásico: 
¡Dangaio! 


mori en la 
época en que anda- 
ba medio flojo de 
y laburo) y unas 
minitas piloto de 
agraciados 
cuerpos que 
respondían a los 
nombres de Mia 
Alice, Pai Thunder 
y Lameda Nom, todas 
salidas de la mesa de 
dibujo del prestigioso Toshihiro 
Hirano (Iczer One). 

También había un chaboncito, 
Roll Kuran, que sufría de amne- 
sia y era insoportable pero alta- 

mente necesario ya que 
sin él nuestro Dan- 
gaio no andaba 
ni para atrás ni 
z para adelante. 
E Esta producción apareció 
en los video dubes japoneses entre 
1987 y 1989, prometiendo una con- 
tinuación que no llegaría hasta la 
actualidad y en formato televisivo. , 

Como es de prever, el regre- «$ 
so no escapa a los cánones de « 
esta nueva tendencia de refritar 
series viejas pero con dibujantes 
menor virtuosismo. Con apenas un 
par de capítulos en el aire, ya les 
adelantamos que hay un obvio 
rediseño de personajes (a cargo de 
Masaki Yamada, que 
cumplió la misma tarea en 
el relanzamiento de 
la nueva 
Bubblegum 
Crisis) y los 
mecas estreno, 
si bien profu- 
sos, pintan 
bastante horri- 
bles. Por suerte 
al frente hay un 
director avesa- 





mienzo, poco tiene ea ver con la 


original de movida los personajes 
-si bien parecidos- se llaman distin- 
to: el joven piloto será Kuya 
Amaya y los chicas Hitomi 
Chindo, Manami Ushio. El 
producto, elaborado por Mie, 
Avex y Asahi TV, garantiza 
también la aparición de un científico 
de mente brillante, conocido como 
Dansei Hijima, y la correspon- 
diente invasión a la Tierra para 
que todos nos 
quedemos 
contentos. 5) 
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menos en 
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do, el señor 
inte ' Así son ahora, 
rano 
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¡Espectacular! 
¡También vuelve 


Todos los que votaron por el 
héroe de la psicoarma para nues- 
tro concurso de mejor personaje 
masculino de animé pueden ir fes- 
tejando porque dentro de muy 
poco tiempo saldrá en la página 
oficial de Buichi Terasawa 
(www.buichi.com) el nuevo man- 

a que este legendario artista está 
ibiaid a base de puro Pho- 
toShop y aguardiente para la 
revista Super Jump de 
Shueisha. 

El regreso lleva como título 
“Magic Doll' y en él Cobra 
deberá hacer frente a un nuevo y 
poderoso enemigo: The Guild, 





Como adelantáramos tiempo 
atrás en nuestra revista, ya está 


casi lista para el estreno la nueva 
poa que tiene como responsa- 


les a dos de las figuras más 


importantes del animé de nuestros 


días: Katsuhiro Otomo 
(Akira) y Rin Taro (X-The 
Movie, Saint Seiya). 


El largometraje está basado en 
una historia de Osamu Tezu- 
ka (Astroboy) que dibujara en 


1949. 


Los que quieran ver el trailer de 


la misma pueden ir a: 
WWW. 
y ser testigos de cómo los viejos 


el regreso de Otomo y el anuncio 


METROPOLIS 
















Cobra! | 


y para ello se hará 
pasar por un escla- 
vo en una isla 
prisión del 
sistema solar 
de Maha- 
doma. 
Como pueden 
imaginar 






Cobra, ¡Este si era un jugador! 

¡El primero en atreverse a pasar minusas 

semi en bolas en la pantalla de la tele al 

mediodía y a la hora de tomar la leche! 

¡Un honor que nadie más puede 
atribuirse! 






















pasará 
mucho tiempo 
antes de que nuestro 
héroe se vea en la 
necesitad de compli- 
carse la vida salvando 
a la bella Secret y 
emprendiendo la bús- 
queda de unos miste- 
riosos manuscritos. 

La pregunta del mi- 
llón: ¿habrá nuevo 
animé? Eso, por ahora, 
es otro de los miste- 


rios... Y) 





No guta: que Locomo- 
tion siga sin ponerse las pilas 
con el tema del subtitulado. De 
entre los pocos estrenos que real- 
mente salen al aire, la mayoría de 
ellos siguen saliendo sin subtítulos, 
como Ninja Resurrection 
para citar el último (aduciendo 
problemas del satélite, manchas 
solares, interferencias del Imperio 
Galáctico o lo que fuera); quedán- 
donos más que claro que siguen 
tratando al animé como un género 
menor o pensando que el desti- 
natario sigue siendo un público 
infantil al que no importa pasarle 
todos los días el mismo capítulo. 


































de su nuevo menga 













peras de Tezuka vuelven a 
la pantalla grande, tras cinco 
años de desarrollo y diez millones 
de dólares de presupuesto 
(muchos de ellos invertidos en 
CGI). 

La versión americana de la 
película contará con el tema prin- 
cipal interpretado por Ray 
Charles (¿de qué estás hablan- 
do, Willis?) y será distribuida 
por Toho en Japón (en junio) y 
Sony Pictures, algún día en 
el resto del mundo, donde segura- 
mente no figuremos nosotros. 

Por otra parte, se ha dado a 
conocer que Otomo vuelve a 
agarrar los lápices para dibujar 


No Guta: que Disney | 
esten preparando una película de 
acción real basada en el animé de 
Star Blazers (Uchu 
Senkan Yamato, Viaje a 
la Ultima Galaxia para 
nosotros) ¿Se imaginan el bodrio 
que puede llegar a ser eso? 

¡Matsu, ¿qué nos hiciste?! 
¡¡Me acuerdo de Abismo 
Negro y tiemblooooo!! 






















un manga que será publicado en 
la revista Young Magazine 
de la archifamosa editorial 
Kodeansha, bajo el título de 
Orbital Era. y 
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Yu-gi-Oh, el único animé 
basado en un juego de cartas 
coleccionables japonesas que 

hizo temblar el reinado de 
Pikachu en su propia tierra, 

ha sido adquirido por la empresa 
norteamericana 4Kids 
Entertainment... ¡casual- 
mente la misma que nos brinda 
los Pokémon Chotó en el 
Cartoon Network! Ya lo 
dice el viejo adagio (atlántico): 
“Si no puedes contra ellos...” 


SRA 


Ya han salido a la venta en 
Japón las bandas de sonido 
(originales, eh) de la nueva serie 
de Shoji Kaweamori: Earth 
Girl Arjuna. El compacto se 
llama “Arjuna In Another 
World”. 

Como ya les anticipáramos, se 
trata de otro compacto producido 
por Yokko Kano con Maya 

Sakamoto (Escaflowne 
The Movie) y Gabriela 

Robin (Macross Plus) 

en las voces. 

Aprovechando la movida tam- 

bién se puede comprar el otro 


compacto de la factoría 
Kawamori, en este caso el de 
Earth Defense Family 
cuyo tema principal lo canta 
Samurai Rolly, ¡el amigochi 
de la foto de acá abajo! 





o mejor dicho, 
Samurai tRolly. 


AE 


Si no te bancás más y querés 
ver con tus propios ojos el video 
de Evangelion, estate atento 
que próximamente estará en la 

página de PowerPlay. 


SE 





Novedades 












































Finalmente, Locomo- 
tion hizo público el trato 
cerrado con dos grandes 
casas productoras de 
animé: Mitsubishi y 
Sunrise. 

La primera ha cedido los 
dress para que el canal 
mencionado pueda emitir 
Eaitman Eaitman 98, 
Boogiepop Phantom 
y Night Walker, todas 
ellas series “alternativas” o 
de bajo presupuesto (muy 
bajo para ser exactos) que 
no se destacan por tener un 
gran despliegue en lo que 
a animación se refiere 

(Ecitman ni siquiera 
tiene opening dibuja- 
do), pero que se 
defienden más o me- 

nos bien en lo que 
respecta a los guio- 
nes, especialmente 

Boogiepop 
Phantom, una 
obra de terror psi- 
cológico con 
bichos, colegialas 
y cosas raras. 

Sin dudas bas- 
tante pobre la 
oferta por este 
lado. Por suerte 
los títulos grossos 
los aporta la 
querida Sunrise 
con Cowboy 


Bolt Crank. - 
protagonista de 
Eat Man 


Vaya a saber uno por capricho fotogramas que 


allí 


de quién (¿Hideaki Anno fuiste alli hemos 

otra vez tú, tal vez?), lo cierto es que incluido (de 

una secuencia que originalmente arriba 

estaba planeada para ser incluida en hacia 

el episodio 23 de la serie (Lagri- abajo, l S 





mas=-Rei MI) nunca fue utilizada de 


da en las nuevas versiones remasteri- 
zadas de los DVD de Eva (ni 
siquiera estaba en Death and 


en la versión final televisiva que Izquier” 
todos hemos visto. da a Y > 
Por suerte, la misma ha sido inclui- derecha) f E 
luego A Sd 
fan as ; 


explicaciones A 


Rebirth) y, tras contemplarla, uno qUe hemos / 
no puede evitar proferir todo tipo de puesto al pie | 
insultos -y del más grueso calibre- de las imá- 
para con el señor que nos privó genes: 


durante tanto tiempo de poder ver 
estos alucinantes minutos de ani- 
mación inédita. 
¿De qué se trata, preguntan uste- 
es? ...bueno, pasen a la siguiente 
hoja y recorran con cuidado los 





en Locomotion: 


Bebop y Gasaraki 
(sólo para latinoamérica) a 
as que se le suman algunas 
películas de City 
Hunter, a saber: Bay 
City Wars, One Mil- 
lion Dollar Conspi- 
racy y Magnum with 
Love and Fate. 

Como si esto fuera poco, 
también se vienen dos lar- 
gometrajes de ciencia fic- 
ción de las ochenteras Dir= 
ty Pair (robustas agentes 
secretas del futuro) cuyos 
fítulos son Project Eden 
y Flight 005 Conspi- 
racy; además de la re- 
nombrada Silent Ser- 
vice, una obra bélica en 
tres actos sobre una Se= 
gunda Guerra Mun- 
diiaal alternativa donde el 
japo es el más chapudo de 
todos los ejércitos belige- 
rantes. 

“En sumo, terror, tentácu- 
los y vampiros mal dibuja- 
dos de la mano temblorosa 
de Mitsubishi y animé 
de verdad con Sunrise a 
la cabeza. 

Las fechas de los estrenos 
aún son desconocidas pero 
todo apunta a suponer que 
no estarán en pantalla 
antes del mes de ¡unio del 
corriente año. 


















































Guta: que sumándose a la ola 
de resucitar viejas glorias del 
pasado, dentro de muy poco sal- 
gan episodios estrenos del Capi- 
tán Harlock (Raimar) y ni 
más ni menos que de Heidi en 
una remake que se va a llamar 
Heidi 8: Clara 2001 (sí, tal 
como leyeron!). Si bien no se sabe 
aún si el veterano Leiji Matsu- 
moto se sube a la nueva movida 
de Harlock, lo que es seguro es 
que Takahata no debe ni estar 
enterado sobre lo que se planea 
hacer con su niña de Los Alpes, 
por lo que seguramente volvere- 
mos a hablar de todo esto pero 
bajo el rótulo de No Guta... 


AAA 


No guta: que lo concerniente al 
largometraje de Fwri Kuri haya 
sido en apariencia todo un malen- 
tendido de parte de Gainax. 
Según dieron a entender, la sec- 
ción Movie de su página oficial en 
inglés estaba destinada a contener 
trailers de los capítulos (a eso se 
referían con el término “movie') 
y no a información sobre una futu- 
ra película. La misma sección en 
la página japonesa ha desapare- 
cido y en su lugar se ha realizado 
un link hacia el apartado musical 
de la serie. 





Como bien recordarán, en este capítulo el Eva de Rei debe hacer frente a Armisael, el Angel número 16. Lo que no 
vimos que ocurría en ese capítulo era que Shinji salía al rescate de Rei al tiempo que Asuka es retirada del combate debido 
a su incapacidad para seguir al frente del Eva 02. Segundos antes de ser lanzado el Eva 01, el Angel se introduce en el 
cuerpo del 00 y de la espalda del meca de Rei sale una protuberancia gigantesca en formal de árbol que se eleva a los cielos. 

Espantado, Shinji toma al Angel con ambas manos y de inmediato en la superficie del O 1 comienzan a surgir extrañas 
ampollas que alcanzan a extenderse en las manos del chico formando pequeñas caritas de lilims... como las extremidades que 
cuelgan de Lilith. Usando el Progressive Knife el chico corta a Armisael al tiempo que del otro extremo del cercenado 
enemigo una figura con forma de Ayamami se extiende hasta alcanzar el rostro del 01, dejando paralizado a Shinji, que 
no entiende lo que está sucediendo. La verdadera Rei decide autodestruir al Eva, y al percatarse de ello la figura con forma 
de Ayanami se repliega sobre la malograda unidad 00. Toda esta secuencia no es más que un preámbulo a lo que luego 
vimos en la primera parte de Air. Tal vez ésa haya sido la razón por la cual la misma fuera eliminada de la serie. 
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protagonistas de 
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El genial autor de esta serie nació el 7 de julio de 
964 y tras dedicarse a ser editor de la revista de 

OS Puff decidió probar suerte como dibujante, 
siendo su primer éxito la serie de aventuras cortas de 
¡Estás Arrestado!, publicada por primera vez 
en la revista Morning Party Extra de la edito- 
rial Kodansha. 

Si bien esta serie marcó el comienzo de su carrera 
como dibujante profesional, fue otro manga, Oh 


¡Están arrestados! 
La nueva serie con la cual 
. de Magic Kids reemplazó 
A ala exitosa 

Slam Dunk. 





A A 
My Goddes el que lo catapultara a la fama y 
se ganara el respeto de sus pares alrededor del 
mundo. Cualquiera que siga su obra podrá 
deducir fácilmente que la debilidad de Kosuke 
Fujishima son los autos y las motos, al punto 
que muchos de sus argumentos giran en torno a 
los fierros” que los protagonistas suelen lucir más 
que esporádicamente entre sus páginas. El espe- 
cial detalle puesto en la maquinaria rodante es el 
verdadero espíritu de sus primeras obras. 

En la actualidad ya no dibuja tanto como antes 
(tira algunas páginas de Striker para la 
Afternoon y de vez en cuando hace algo de 
Goddess) ya que pone sus esfuerzos en la realiza- 
ción de almanaques, ilustraciones, diseño de perso- 
najes para videojuegos (por ejemplo para e 
Sakura Taisen 1). Su última serie de animé a la 
fecha son los ovas de eX-Driver. 
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CLUB DEL ANIME 











Miyuki ha adaptado el 
patrullero reglamentario Honda 
Today para que el motor tenga 
una capacidad de 700cc y alcance 
los 100 caballos de fuerza, gracias 
a un sistema de inyección de óxido 
de nitrógeno. 

También ha metido mano en las 
motos de su compañera (la 
Moto-Compo y la Yamaha 
RZ) tanto en la parte mecánica 
como en la de telecomunicaciones, 
instalando un poderoso transmisor 
Yamaha KLE-500 a prueba 
de todo tipo de condiciones 
climáticas 

Como detalle interesante, 
notarán que la moto GSX-R 
750 de Natsumi tiene un foco 
de menos y en su lugar las chicas 
le han instalado un sistema de 
altavoces para intimidar a los 
malechores. 

Abajo, la portada del juego de 

¡Están arrestados! para la 


PlayStation. 





'U'RE UNDER ARREST 





Además de amar a la fuerza policíaca, su 
pasión también son las motos y los fierros (de 
ambos tipos). Maneja un Honda Today al 
cual le ha hecho algunos arreglos y modifica- 
ciones y está enamorada en secreto de Kem 
Nakajima. 

















Natsumi es transferida al departamento de 
Miyuki, tras lo cual ambas se convierten en 
buenas amigas, aunque sus mejores com- 
pañeras Alas ser sus motos, una Honda 
Compo y una Suzuki GSX R75O. Es 
hiperactiva, violenta y audaz. Está copada con 
el Capitán pero él no es el único en su vida. 


Ken es inalcanzable a bordo de su Su= 
AS NA 
busca de malhechores. Ha heredado su estilo 
de conducir de su padre, Daimaru, un 
corredor profesional de carreras. 


Es el jefe de la jefatura de policía de 


Bokuto. Es tranquilo, observador y caris- 


mático. Está siempre al tanto de lo que ocurre 


con sus agentes aunque parezca un poco lo 
contrario. Su tío, Oshw, vive en un templo 
cerca de la departamental y suele poner a 


prueba al personal uniformado de su sobrino. 


Ella es la encargada 
de las comunicaciones 
dentro de la jefatura, y 
no se puede decir que su 
boca sea exactamente 
una tumba. 

“El' es un oficial espe- 
cialmente capacitado 
para las maniobras espe- 
ciales que requieran de 
su habilidad para dis- 
A A] 
tan acostumbrado a este 
tipo de tareas que ya no 
se saca los tacos ni el 
maquillaje ni cuando 
llega a su casa. 













¡ESTAS 
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Se pone mucho mejor de la 
mitad hacia el final... (80%) 


65 
% 
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En esta página y la siguiente: 
portadas de los ovas aparecidos 
en el Japón a partir de 1994 





ARRESTADO! 
SERIE TV 1 


le + E. 
Afhen ¿220 
E 













1- Así se conocieron 
2- El rally tifón de Tokio 
3- La autopista del amor 
4- En la ruta otra vez 
5- Una belleza de cuidado 
6- Inspector Arizuka, 
príncipe infernal 
7- Strike Man, paladín de la justicia 
8- La gran suerte de Yoriko 
9- Triángulo amoroso 
10- Mamá Moto fugitiva 
11- El caso de Santa Claus 
12- Quiero ser policía 
13- La gran escapada 
14- Los pastelillos mortales 
15- Aventura en el pasado 
contra Chie Sagami-ono... otra vez 
16- El doble de Nakajima 
17- Esa veinteañera es mi madre 
18- La brigada Strike 
19- El rescate de un sueño 
20- Adelante, seguridad ante todo 
21- Asalto según el manual policial 
22- El día libre de Yoriko Nikaido 
23- Una flor naciente 
24- Rosas blancas para Aoi 
25- Corre Strike Man, corre 
26- Un vestido y un cuchillo 
27- Súper Natsumi al volante 
28- En busca del ladrón misterioso 7-0-4 
29- Un rival para Nakajima 
30- Por siempre, Riko, mi amor 
31- Duelo a 25 grados bajo cero 
32- La súper máquina de Natsumi 
33- Trampa para Tokki 
34- Día libre en las alturas 1 
35- Día libre en las alturas 2 
36- El caso de la gatita perdida 
37- Incidente en la línea Yamanote 
| 38- El teniente Tokairin 
39- El hombre Volleyball 
40 - Una extraña cita 
41- impostores 1 
42- Impostores 2 
43- Escándalo en la estación Bokuto 
44- Cuentos de terror en Bokuto 
A5- Juntos un día de verano 
46- El desafío de Tokairin 
47- Tiempo límite 
E 48- El fin del verano 
49- La inspectora Kinoshita 
50- Investigación en la estación Bokuto 
51- La mejor pareja en la estación Bokuto 
52- Verano especial 








Como nuestro queri- 
do Fujishima no 
podía dejar a sus micro 
machines de lado, en 
los recreos de la peli de 
Oh, My Goddess 
aprovechó para super- 
visar esta muy atractiva 
serie de ovas que mues- 
tran una sociedad futu- 
rista en la que los autos 
se manejan solos, y 
nuestras motorizadas 
heroínas (Lise y Lorna, verdaderas herederas de 
Natsumi y Miyuki), son las únicas autori- 
zadas para conducir de verdad, pero al precio de 
tener que defender a la ciudad de viciosos hackers 
que se meten en el Linux de los cochecitos. 

Hasta la fecha son cuatro episodios, con 
poderoso opening y muy buena animación que 
deja de lado los filetes rococó de Fujishima sim- 


plificando al máximo los diseños y poniendo las 
pilas en las persecuciones de autos. 

El guión es inexistente pero los personajes son, 
dentro de los estereotipos, capaces de llevar ade- 
lante la historia. Para aquellos cebados que se 
quieran comprar los DVD o VHS ponjas: ojo, que 
los DVDs están anunciados como de 50', de los 
cuales son 10' de propagandas densas, 22' del 
animé y como 20' de unos documentales soporífe- 
ros del equipo de Kesuke tomando fotos de los 
autos como guía para realizar los dibujos, hacien- 
do pruebas de sonido, pegando calcos en las ven- 
tanas, levantándose a las promotoras y haciendo 
todo tipo de cosas que están muy bien pero 
mataría que fueran gratis o que viniera un poco 
más de animé en cada entrega. Además, el primer 
volúmen incluye un injugable mini fichín donde hay 
que manejar los vehículos de los protagonistas sin 
tropezar con unos meteoritos que hay tirados en la 
calle... un desafío a la imaginación... ga 








puesta en el aire entre el 5 de 
O SS 
bre de 1997. La misma ocupó el 


espacio central de los sábados a las | 





- cinco y media de la tarde, justo 
cuando los futuros botonazos se 
isponían a tomar la merienda 
reglamentaria. => 
Lo primero que te va a llamar la 
atención, si nunca habías visto los 
ovas, es la diferencia en cuanto a la 
calidad de animación entre los 

¡ ; cuatro episodios y el resto 











La respuesta se cae de madura, 
los animadores ni lerdos ni perezo- 
| 
tomaron lo que ya tenían dibujado y 
con sutiles tijeretazos digitales le re 
encapsularon en los “capítulos pre- 
- sentación” de la nueva propuesta, 
- además de haber conservado el 
PASS o 
- apertura de la nueva serie. 
A partir de ahí la calidad del pro- 
ducto apuesta a una ingeniosa 
adaptación de las más divertidas 
mini historias (o capítulos) del 
manga, y si bien no goza de una 
animación alucinante, se compensa 
el pequeño bajón de calidad con 
na mayor exploración argumental 
que logra sin dudas el objetivo de 
entretener y enganchar al espectador 
con las descabelladas aventuras de 
este escuadrón policiaco. 
Cabe hacer la salvedad que la 

transición del manga al animé no es 
literal, sino que muchas veces se 
rescatan las situaciones o ideas pero 
no precisamente en el mismo orden 
con que se iban dando en la versión 
original de Fujishima. 

- El doblaje a nuestro idioma estuvo 
Chile de la mano de la 
























o m un buen trabajo aunque de 

vez en cuando la pifian en la pro- 

- nunciación de algunos nombres, 

cosa que ocurre en las mejores 
milias. 

El tema de presentación también 
está cantado en castellano en una 
versión bastante adecuada, lástima 
or Magie parece que el 
se transmitiera desde abajo 
torre de colchones. 














Unidos que no sólo se preocupa 
por la calidad de los productos que 
epresenta sino por brindar un de . 
nte soporte post-venta y tener un 
lepartamento de relc :s públicas 
realmente eficiente, algo. 
fácil de encontrar en este medio). 
ix también tiene en su 
rgometraje de 1999 ti- 
tulado simplemente “¡Están a 
Arrestados!' por lo que es d 
esperar que salga editado en VHS 
























que estas aventuras tie: 





tallas niponas, en « 


































tal vez de la mano de Plus 
Video. 

Además el catálogo de esta com- 
pañía incluye los derechos de la 
da E 
Doll, que consta de 52 episodios 
basados en la famosa muñeca 
Licca (la versión japonesa de la. 
Barbie) además de Koni Chan 
y Sakura Wars; además de la 
cuarta temporada de Pokémon 
Monster Ranchers y Orphen. 


Afiche promocional 
de Televix para la 
serie televisiva de 

-——Taiho 
Shichauzo 


e 


“Tal es la cantidad dí 





Oriente que se creó u 
serie de veinte cortos [de aproxi- 
madamente siete minutos de 
duración) que sirvieron como apoyo 
al lanzamiento de la película que 
comentamos en la siguiente página 
Y como si esto fuera poco, un 
nueva serie televisiva acaba 
de estrenarse en las pan 


canal TBS, con la 








Kodansha: así 
que si te gusta esta : 
serie ¡no hay más que buenas noti- 
cias para el futuro 











Finalmente: ¡el salto a la 


pantalla grande! 


La película de ¡Están Arres- 
 tados!' fue estrenada en el año 
EA 

:-Cronológicamente está ubicada 

- justo después del fin de la primera 

h Se de Po % 

-— Elequi roducción cambia 
la tonalidad comica y romántica 

| que nos proponían en los ovas y la 
serie de TV por una trama más seria 
con algo de suspenso, combinada 
con una excelente animación y una 
música zafable. 

Se respetan la mayoría de los 
RS 
anteriores versiones de esta serie. 
Pero ya no se observan los chistes y 





ANIMACION | ¡MEGA! 


| 
SO 











¡Están Arrestados! - La película por Fernando Brizuela 















tive Emoto había ideado dos años 
atrás un plan para atacar a los 
chicos de Bokuto, creado como un 
plan antiterrorista para que la 
policía pueda contrarrestar un 
ataque derbi a todos los puntos 
claves de la ciudad, y en especial la 
+ de policía. : 

El plan era tan perfecto que la 
plana mayor de los oficiales decide 
archivarlo para que no caiga en 
manos enemigas y provoquen un 
caos en la ciudad. 

Sumamente frustrado y furioso, 
el detective Emoto desaparece 
sospechosamente 


la] rápidamente ata 
cabos, al tiempo que comienzan los 
ataques sobre la indefensa estación 
de policía. Primero el corte de las 







































WAPA RAIES 


- 


ES líneas telefónicas junto con el sumi- 
acompañaban, a paso auna nistro de la energía. 
animación más fluida que concuer- Luego un terrorista para= - 
da con la tonalidad de la película. ubicar el cs el piedad 

. Los que se encuentren con la ver- programa creado por Emoto. 

sión de DVD, notarán que cuenta Como podrán imaginar, lo que 
RT ES sigue es el desenlace de la película 


que fue utilizado en Episodio 1), oficiales en persecució 
siendo éste uno de los pocos animés aos aroma el pi 
que cuentan con tal tecnología. yendo al encuentro de Emoto 
Con lo cual no es difícil deducir para develar lo ocurrido y confirmar 
que e película es más que un su relación con el ataque a la 
ucto cuidado. estación de policía. 
Eso es todo, así que... 


La historia ¡salgan a patrullar! 


Tanto Natsumi como Miyuki 
regresan és de sus asignacio- 
ES cias a la — 
estación de uto. p 

Y no será un feliz regreso, ya que 
a su arribo comienzan a aparecer 
una serie de hechos que parecen 
estar relacionados. 

Apariciones de coches repletos de 
armamento y ol en lugares 
estratégicos MARTES 
descontrole el tráfico de la od 
de Tokio, son los primeros proble- 


mas. 
Todo esto, sumado a la denuncia 
de que la estación de policía tiene 
armas confiscadas que son Y 
negociadas de contrabando, 
deriva en la detención del 


RS 


ma E 
(is lamado anónima ame- 
naza con volar uno de los puentes 
que cruzan el río, y enseguida dan 
muestras c ler pro- 1] 
duciendo una real congestión de 
tráfico en Tokio. 
Los oficiales a cargo de la 
estación de Bekute ordenan un 
impresionante despliegue de fuerza 
para abarcar los veinticinco puentes 
que son los posibles candidatos a 
volar por los aires. 
¡Este impresionante despliegue 
produce como consecuencia que se 
deje sin defensas la propia Estación! 
Mientras tanto, el Capitán, en 
su celda, recuerda que el ex-detec- 
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rsión de Ps ¿PSOne n eo: 
ere est 


st ste golazo, ¡para PS 2 


_DEVIL mas Mar cr cer 


POKI EMON s TADI 









TERMINAL 
DOSMA 


EL 
MANGA 


Keichi y 
Belldandy demues- 
tran quiénes son los 
mejores 


Oh, My Goddess - La Película 











Oh, My Goddess - La Película - Por Patricio Land 





NICO NE OD 3057 
NSCUNNOS 1la/0)3:0) 
qe] POCO Y BIEN 
MUSICA ORQUESTAL 


Uno de los puntos más destacables de status es de fuego y es en parte 
la película es E aparición de los ánge-- demonio, de ahí que su 

les que pueden ser invocados por las cabellera sea mitad blanca y 
diosas en el momento que requieran de mitad negra. 

su ayuda. Ellas salen del interior del En tercer término Noble 
cuerpo de Belldandy, Skuld y Urd Scarlet es el ángel corres-  f 
emergiendo a la altura de la espalda pondiente a Skuld y el ele- 


como si fueran extensiones de las alas. mento al que corresponde es 
Holly Bell es el ángel de Bell- el agua. Y 

dandy y es una criatura del viento, 

mientras que World of Elegance 

se debe a Urel y como corresponde su 





Oh, My Goddess - La Película 
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TU DOSIS MENSUAL DE ENERGIA FOTONICA | 



































Guía de episodios 


—eldi 


inna Yamazaki llega a Tokio. Ya han pasado seis años desde el terremoto 
> Se destruyera por completo la ciudad. En la calle casi es atropellada por una 
moto conducida por Priss Asagiri, hecho que marca el primer encuentro entre la 
recién llegada y una de las Knight Sabers. Más tarde, un Boomer se descon- 
trola en el restaurant donde Linmna está cenando con uno de sus supervisores. Tras 
él irrumpen las Knight Sabers y la chica queda encandilada. Eliminada la ame- 
noza, Linna corre detrás de Priss con la esperanza 
de convencerla para que la acepten en el grupo. 


L Policía A.D. estudia las andanzas de las vigilantes nocturnas. Leon Mc 

Nicho! sospecha que las chicas pertenecen a alguna organización militar. 
Priss se queja del desempeño de Nene Romeanova y le sugiere a Sylia 
Stingray la incorporación de un nuevo miembro. Mientras tanto, Linma inten- 

ta hackear las computadoras de la A.D. Police y es interceptada por Nene. 
A pesar de esto la chica insiste y persigue a Priiss hasta llegar a la base de las 
Knight Sabers, donde bajo la supervisión del resto de las mujeres es puesta a 
prueba en un simulador de combate. 




















pp" lleva su moto al taller de Nigel para que se la repare y de paso ave- 
M  riguar sí Sylia le ha encargado la fabricación de una nueva armadura. 
Mientras Linna y Nene están en un bar, ocurre un nuevo incidente con un Boomer. En 
el Edificio Genom -la corporación que monopoliza la fabricación de estos robots- 
Mason se inquieta por le fallas en los diseños de los androides, sin embargo el 
saber que la AD Police está bajo el dominio de la compañía lo tranquiliza momen- 
iáneamente. Al verse superadas por el descontrolado Boomer, Linna y Nene 


combaten por primera vez juntas al enemigo. - 
. E seal 
A a 900 












































Di: el combate, Leon cree reconocer a Priss aunque no sabe bien de 

MS dónde la recuerda. Limma demuestra ser muy buena contra los Boomers pero 
en medio de la acción su Hard Suit se queda sin batería. Finalmente, Priss salva a 
la novata de una muerte segura. ¿Fundó Sylia las Knight Sabers tan sólo 
para vengar la muerte de su padre? ¿Qué errores del pasado la torturan constante- 
mente? ¿Por qué Genom clasifica como Boemers descontrolados a aquellos 
que todavía no han enloquecido?... mientras nos hacemos preguntas, los hombres 
de Genom planifican su siguiente movida... 


sus hombres. La AD Police hace uso de sus armaduras K1 1 para tratar de 
poner al cibernético en raya, pero nada funciona. El dueño de Genem se mara- 
villa con las armaduras de nuestras heroínas y decide capturarlas a como dé lugar. 
Mientras tanto, Syliaa no puede sacar de su mente los tortuosos recuerdos del lab- 
oratorio de su padre y de le experimentos a la que fue sometida cuando niña. 
Durante el combate, Linna pierde el equilibrio y cae 
en una grieta del pavimento... 


. Le Knight Sabers salen a dar caza al Boomer alterado por Mason y 





Bubblegum Crisis Tokyo 2040 - Patricio Land pe 

















| soplón de Sylia en Genom ha sido descubierto y asesinado, pero rápida- 

mente la líder de las Knight Sabers consigue establecer contacto con un 
anciano de origen chino. Finalmente confirma que su padre ha sido en gran parte 
responsable por el terremoto que devastara la ciudad de Tokio. Por su parte, 
Nene no logra aceptar la verdad sobre Meareky y su condición de Baomer. 
Nigel y Mason tienen una conversación en el garage bajo la vigilancia de los 
agentes de la multinacional. 


T= cinco días de búsqueda, finalmente Priss encuentra el sitio del laborato- 
rio sepultado. Syllia le ordena abandonar el lugar y volver a la superficie. 
Durante las siguientes noches Syliaz se interna entre las ruinas seguida de cerca 
por los hombres de Meson. En cuanto la líder de las Knight Sabers logra 
ubicar su objetivo, utiliza un cañón de microondas para destruirlo, al tiempo que 
la gente de Genom, Macky y el resto de las chicas entran en escena. De pron- 
E armaduras quedan paralizadas. Del laboratorio emerge una niña que hace 
desplomar a Meareky a sus pies... ¿quién es esta 

criatura tan poderosa? 


L niña emergida del laboratorio del padre de Sylia abandona el lugar de la 
mano de Meson. Sylia está totalmente en estado de shock y mientras que 
Macky y Nigel explican a Nene el verdadero origen de los Boomers, de los 
experimentos del Dr. Stingray y su extraña muerte, del terremoto y por supuesto 
de la criatura a quien Mason decide llamar Galatea. Con las armaduras des- 
truidas, Priss da por sentado el fin de las Knight Sabers en un diálogo entre 
Linna y Leon, quien finalmente también es puesto 

al tanto de la situación 


sg no logra despertarse de su estado catatónico pero en su mente los 
recuerdos se suceden vertiginosamente. Por fin recuerda en parte los siniestros 
experimentos de su padre y las nanomáquinas que insertó en lo profundo de su 
corteza cerebral. Cuando recobra la conciencia la mujer confiesa que antes de las 
actuales Knight Sabers ella había reunido otro grupo de chicas a las que 
dotó de unas armaduras poco eficientes. Todas ellas murieron, pero el bdo 
no fue en vano ya que tras la tragedia descubrió algo muy importante sobre la 
verdadera naturaleza de los Hard Suits. 


arios integrantes de la AD Police han quedado atrapados en un edificio a 

merced de los Boomers. Desde afuera, Nene logra acceder a las redes de 
datos para guiarlos hacia una eventual salida pero el plan no tarda mucho en verse 
desbaratado cuando los seres artificiales anticipan la movida de los humanos y les 
cortan las líneas de comunicación. Cuando Priss es puesta en conocimiento de la 
situación, de inmediato fragua un plan arriesgado pero acorde con lo apremiante de 
las circunstancias. 


Nes ha quedado atrapada en el edificio y Priss y Leon se lanzan al rescate 
a bordo de la potente moto de la chica. Mientras tanto, utilizando una unidad 
K de la AD Police los compañeros de la más pequeña de las Knight Sabers 
logran dar con su paradero y rescatarla justo a tiempo. Finalmente el grupo se 
encuentra con Leon y Priss pero los ona de escapar con vida del complejo no 
están a su favor. Acorralada, Asagiri debe dejar su moto a merced de los 
Boomers, que no hacen otra cosa que asimilar todo lo que se les cruza en el 
camino. ¿llegarán a tiempo Limna, Sylia y 

para salvar las vidas de sus amigos? 


L: situación en Tokio es caótica. Leon y Nene transmiten clandestinamente una 
señal de televisión para contar la verdadera naturaleza de la catástrofe con los 
Boomers. Las máquinas deambulan por las calles como zombis, y con la AD Po- 
lice fuera de servicio no hay muchos que se les interpongan. La bandita de Priss 
también dice adiós a sus sueños. Finalmente se descubre que lo que pone a los Boe- 
mers de la cabeza son las “Lineas del Dragón, un sistema subterráneo de 
energía, parte del plan Shohan de Genom, pero Leon tiene una idea para 
retomar el control de la situación. ¡Claro que unas ar- 

maduras nuevas para las chicas no estarían de más! 





Mis Leon se pone al frente de las fuerzas policiales desbandadas 
Mason comienza a sufrir el mismo efecto que los Boomers en sus 
implantes orgánicos, a consecuencia del poder de Galatea. En su departamento 
Sylia confiesa su amor a Nigel pero éste parece estar más interesado en las 
nuevas armaduras que en el corazón de la mujer. ¿Qué misterio ocultan los nuevos 
Hard Suits? El proceso de adaptación de los mismos al cuerpo de las chicas 
resulta bastante extraño. Sin duda, estas armaduras no son como las anteriores 


Lo la prueba de fuego para la nueva tecnología de las Knight Sabers y 
las cosas no salen del todo bien para Nene, Sylia y Linna 
Afortunadamente, Nigel entrega a tiempo la nueva sorpresa para Priss: ¡una 
flamante motoslave! Con la intervención de la cantante, las defensoras salen vic- 
toriosas. Esa misma noche todos se reúnen en casa de Syliaa para festejar, ¡pero 


las sonrisas se borran enseguida al descubrir que los Boemers han copado el 
edificio de Silky Doll! 


Lo: chicas entran en las armaduras y tratan de contener la invasión Boomer 
pero pronto se ven superadas en número y deciden abandonar las instala- 
ciones. Rescatando todo lo necesario para sobrevivir, se desplazan en el camión 
de Syliaa con rumbo a la costa. Durante el trayecto observan con sus propios 
ojos cómo la ciudad vuelve a estar en ruinas. Finalmente, el grupo llega a un 
lugar cercano a la costa donde no parece haber máquinas sueltas. Pronto se 
encuentran con un puñado de sobrevivientes y aúnan esfuerzos. Mientras tanto 
Galatea hace contacto con Macky 


a son testigos de cómo Galatea se ha apoderado de la mente y los 
bancos de datos de Macky. Es hora de proceder antes de que la totalidad 
de los recuerdos humanos del hermano de Syllia desaparezcan por completo 

¡Es tiempo del asalto final a la torre de Gemom! Las chicas se disponen a atacar 
con todas sus fuerzas pero las defensas de Galatea son difíciles de vencer. Sin 
embargo, mientras Macky esté conectado con Galatea, resulta un arma de 
doble Ho para la mayor entidad Beemer, aunque el precio de la victoria 
pueda ser demasiado alto... 


Gr" toma el control total de la torre de Gemom transformando su 
forma y llevándola al es con el propósito de llegar hasta el centro del 


Parasol". El fin último es el de convertir a todas las máquinas de la Tierra en 
descontrolados Boomers. Priss convence a Linna y Nene de que la única 
oportunidad de vencer a Galatea es en el espacio y muy a pesar de Leon las 
tres se suben en una moto slave y logran entrar en uno de los transportes de carga 
que son llevados fuera de órbita por el impulsor. ¡Las Knigth Sabers viajan al 
espacio! 


ientras Galatea explica su origen, el de Sylia, Macky y los 

Boomers, las Knight Sabers entran en el sistema de Umbrella. La 
situación está completamente dominada por Galatea, quien en un acto de locu- 
ra divina dispara el primer rayo “del fenómeno” a la Tierra para convertir a 
todas las máquinas del planeta en Boomers. No sin esfuerzo, Priss y las 
demás logran destruir Sota principal del complejo, pero ¿será ya demasiado 
tarde para nuestro planeta y sus habitantes? ¿Cómo volverán a la Tierra las 
defensoras de la justicia? 


inma y Nene han quedado a la deriva, aproximándose a la atmósfera te- 

rrestre. Sus hard suits no son lo suficientemente poderosos ara evitar combus- 
tionarse en el reingreso. Mientras tanto, Priss y Galatea libran la batalla final 
por la supervivencia. Cuando todo parece estar perdido, Linma y Nene adop- 
tan a los Boomers que llevan en sus hard suits y estos adoptan una forma 
aerodinámica más propicia para entrar en la atmósfera. Priss, derrotada y a 
punto de morir, es rescatado por su moto slave, que también se revela con cons- 
ciencia propia. La evolución de Galatea se 
acelera... ¿Es hora del fin? 




















¡Retirando la cubierta protecto- 
ra del Roman Album nos encon- 
tramos con que en realidad 
habíamos conseguido un ver- 
dadero ejemplar del libro de 


familia de nuestro querido 
Capitán! 





Habíamos prometido en el 
número anterior echar un vistazo a 
aquellos libros de arte que están 
directamente do con las 
series de animé que a través del 
tiempo se han ganado un lugar de 
privilegio en el panteón de los cha- 
pudos. 

Y como no podía ser de otra 
manera, inauguramos la primera 
entrega analizando el art book del 
más glorioso personaje de los fas- 
cinantes ochentas; nos referimos 
claro está al Capitán Harlock 
COTO TOA 
Este volúmen que les reseñamos 


hoy es el correspondiente al largo-= >= a , 
y es el correspond A naves, enemigos, indumentaria, 


SS TITS 


My Youth in Arcadia - Art Book 


Le llega el turno a un clásico: 


ventud', una suerte de pre- 
cuela a la primera serie televi- 
= siva que los jóvenes de ayer 
pudimos dish 
tallas locales; pero como del 
animé vamos a hablar segura- 
mente en más de una ocasión, 
por ahora nos concentraremos 
en lo que trae el libro. 

SS NN O 
$52 fue puesto a la venta en 


1982, tiene un total de 156 páginas - 


no ha sido reeditado hasta la 
da lo que hace que su precio 
oscile alrededor de los 150 pesos, 
en el caso de que puedan encontrar 
algún desquiciado poseedor que 
quiera q del mismo (¡como 
me ocurrió personalmente!) 


Entre sus ya amarillentas páginas - 
encontraremos un animé book rela- 


tando al detalle la totalidad de la 
película (una de las más largas 
a dibujadas), y por supuesto 
los esperados diseños de persona- 


¡vinaria bélica -desde aviones 








la Arcadia (ver apartado) y todo 


rutar en las pan- o tipo de flotas espaciales que Ss 


¡Un Art Book del Capitán 


/ 
id 





de la Primera Guerra Mundial hasta 
la magnánima segunda versión de 





puedan imaginar. . 
Hacia el final del ejemplar hi o 
varias páginas dedicadas a cubrir 
los profusos cameos del valiente | 
capitán: sus propias series televisi- 
vas, dos películas de Galaxy 
Express 999, y vaya uno a | 
saber por qué lambrén incluyeron a 
ROTA PL 
Años, ya que Raimar nunca 
aparece en ella. o 
Si esto les parece poco, les cuen- 
to que también hay un apartado 
con las partituras musicales para 
clavicordio y orquesta, amén de una 
variada selección de antiguo 
chandising que hará piantar más de 
un lagrimón a los fanáticos de esta 
inigualable obra de Leiji Matsu- 
moto. 
Además, dos detalles de lujo son 
el haber incluido una reseña de 
todos los mangas de este artista = 
anteriores al '82 y una 
variada selección de 
posters. o 
¡En suma, un art book 
con todas las de la ley, 
botín de guerra obligado 
pa todo aquel que ose | 
amear la bandera pirata | 
en en el espacio! ¿e 


























Resulta curioso como la mayo- 
ría de las series de ciencia ficción de la época 
dorada del animé hacía gala de gigantescas 
armadas intergalácticas y navíos de guerra decididamente insectiformes; y 
para ser honestos, la peli de Harlock no es precisamente la excepción. 

Tal vez esto fuera consecuencia de la cantidad de bichos y alimañas que 
polulaban por las poco elegantes viviendas y vestimentas de aquellos 
jovencitos que habrían de dedicar su vida a la incipiente industria del dibujo 
animado nipón; pero cierto es que un lugar donde realmente la entomología 


jugaba un rol preponderante era en el legendario Studio Nue, cuyos El ste de da 


: on Ñ Arcadia, precursor del 
primeros trabajos consistieron en dar a luz las naves espaciales para esta SDF-1, ambos diseñados 


película, y en particular el puente de la Arcadia, sin dudas here- por el Studio 
dera directa de la arquitectura del Yamato y fuente de nes 
inspiración para la 

archiconocida fortaleza 

espacial Macross 
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Esta es 
otra serie 
del canal 
de cable 
japonés 
Wow- 
Ow, que 
se carac- 
teriza 

por el alto contenido deli- 

rante de la misma. 

Ojo que esto no quiere 
decir que sea mala, simple- 
mente que al principio cuesta 
engancharle la onda. 

La misma está ambientada 
en los 60 y tiene como prota- 
gonista a una niña de trece 
años con una imaginación a 
toda prueba.Como su familia es 
numerosa y de bajos recursos, 
ella reparte el diario para ayu- 
dar a la economía doméstica. 

Cierto día -¡oh, casualidad 
en el primer episodio!- se 
encuentra con una especie de 
gato verde (que de gato tiene 


Nuevas series y películas 


oco y nada) quien la conduce 
hada un templo donde un 
pequeño cilindro azul, objeto al 
cual la niña apenas si presta 
atención. 

De regreso de la escuela, de 
la nada aparece otro cilindro, 
esta vez de dimensiones supe- 
riores, que amenaza con lasti- 
marla gravemente. Asustada, 
Marin busca refugio nueva- 
mente en el templo y en un acto 
de defensa propia arroja el 
tubito azul contra el gran cilin- 
dro malo. 

¿A que no adivinan qué sale 
del tubito azul? Por supuesto, 
¡un robot defensor! El mismo no 
tiene mucho tacto pero le alcan- 
za para darse a conocer como 
Meran, al tiempo que derrota 
al temible pistón colorado. 

Así es eibar capítulo, y 


les aseguro que los siguientes 

son ba más sacados, con 
extraños personajes, divertidos 
familiares, peligrosas com- 


pañeritas de escuela y todo tipo 
de maquinaria estrafalaria. 

Meran se la banca, tanto 
por su voz como por su aluci- 
nante diseño (cortesía del 
ilustrador Mizutama Kei- 
nojo). El resto está dibujado 
hasta ahí, sin demasiadas esce- 
nas memorables. 

Detractores de los delirios 
animados y las situaciones 
bizarras, abstenerse. 

Dirije Yonetani Yoshi- 
tomo (Betterman) y en 
cuanto consigamos más capítu- 
los les seguiremos contando 
más sobre la misma.) 
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EBICHU 
MINDS THE 
HOUSE 


NO) 


ANIMACION 
HIDEAKI ANNO 


NOW €. THEN 
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Uno de los secretos de la 
redacción de tu revista favorita es 
el concepto de la “ondina”, casi 
un manual de ética y estilo profe- 
sional. Este concepto se basa en 
que si querés datos e información 
sobre una serie, como los chinos 
que la pintaron e inutilidades va- 
rias, te vas a Internet o te pedís 
prestadas una de esas feúchas 
revistas españolas, todas de do- 
ssiers y papel inestable, y 
nosotros nos ocupamos de ofre- 
certe un intento de humor y un 
acercamiento (casi) periodístico al 
tema. 

Pero de vez en cuando, uno 
encuentra una obra que lo parali- 
za, y lo deja imposibilitado de 
escribir nada remotamente sim- 
pático al respecto.La última mons- 
truosidad de Gainax e Hide- 
aki Anno es una de ellas. 

Sabíamos de la existencia de 
'Ebichu Minds the House' 
hace tiempo, como parte de la 
“Ai no Áwa awa awaa' 
(uno de esos horribles juegos de 
palabras traducido por Gainax 
como “Tontería del amor moder- 
no”). Este programa orientado es- 
pecíficamente al redituable mun- 
do de las oficinistas niponas in- 
cluía un par de olvidables histo- 
rias llamadas “Ai mo Mono- 
gatarí' y Koume-chan Ga 
Iku!' más la épica saga de 
Ebichu compuesta de 26 seg- 
mentos de entre 9 y10 minutos 
cada uno. 

La historia... ¿Cómo explicarla 
en un magazine familiar? 

Ebichu es una adorable 
hamster que vive con su dueña, 
(una O.L. Office Lady, oficinistas 
japonesas solteras) y, sin querer- 
la le hace la vida ibcuible 

Pero esa descripción está mal, 
porque para entender Oruchu- 
ban Ebichu, es importante 
tener una cosa en mente: esta es 
una serie (junto con la más civi- 
lizada Excel Saga) que ilustra 
el concepto de “anti-animé”, un 
animé que tiene como misión 
destruir el género y, por ende, 


autodestruirse. 

El anti-animé nos engaña des- 
de un principio a través de la 
perversión: creándonos expectati- 
vas con diseños y estilos reconoci- 
bles (la bishojo Exeel, la kawaii 
Ebichu), usando openings que 
prometen otra cosa, y (la nono 
de estos terroristas del dibujo) 
empezando chistes y dejándolos 
sin terminar, o peor, terminándo- 
los con un ataque directo al 
espectador. 

Tomemos por ejemplo la 
rimera escena de Ebichu: un 
hermoso hamster leyendo un libro 

con esa voz mezcla de nene y 
animal que tanto gusta a los fa- 
bricantes de muñequitos.El pro- 
blema es que el libro es una 
explícita novela erótica, y delante 
de la rata (porque así se refieren 
a ella en la serie) saltan su dueña 
y el inútil del novio en posiciones 
no menos explícitas. Ebichu lee 
cada vez más fuerte, hasta que 
corta toda inspiración sol y la 
dueña lo despacha de certera 
bofetada. ¡Jo, jo! O no... la bofe- 
tada no suena al “slap” típico de 
animé humorístico, sino a fortísi- 
mo piñón sobre carne blanda: el 
primer sentido que el Sr. Hide- 
aki ataca es el oído. La vista es 
el segundo, que reacciona que- 
Pedo mirar a otro lado cuando 
ve el chorro de sangre que sale 
de la boca del violentado ratón. 

Pero aún peor es la imagen 
siguiente: de fondo está la trío 
situación en el futón de la dueña, 
y en primer plano la cara destrui- 
da (moretones, nariz sangrante) 
de Ebichu, que dice con voz 
quebrada - pero quebrada mal- 
“Ebichu el quería ayudar...” y 
el gag cierra cuando E har 
tose sangre sobre la alfombra. 

Esto no es gracioso. Créanme, 
no es gracioso. Puede provocar 
risas, pero risas que sirven para 
contener el shock ante la violen- 
cia extrema, no sólo de la ima- 
gen, sino de la manera: en la que 
pervierte tantas tradiciones vetus- 
tas del animé (el bichito dulce, el 
slapstick, la violencia irreal). 

Las mascotas en las series de 
Hideaki Anno tienden a ser 
comentarios mucho más profun- 
dos de lo que parecen a primera 
vista. Pen Pen (de Evange= 
lion) refleja el estado emocional 
de la gente que lo rodea, y Pe= 
ro Pero (Kare Kano) es el 


LES 


monolito que recuerda a los fre- 
néticos personajes lo inamovible 
de los afectos. Ámmo conoce 
muy bien la manera en que sus 
personajes aislados de la 
sociedad (especialmente Misato 
y Yukino) omeniza los obje- 
tos, y comenta sobre esto usando 
seres vivos que se comportan 
como objetos. 

Ebichu representa el mismo 
aislamiento, la misma desespera- 
ción, la misma obsesión. Pero al 
hacerlo un personaje tan hiperac- 
tivo como lo eran Misato y 
Yukino, le da un nivel de agre- 
sividad tan alto, que solo se pue- 
de leer como el subtexto más 
oscuro de Don Hideaki: un 
ataque a la industria, o sea, un 
ataque al otaku. Aquí es donde 
se diferencia de sus colegas de 
Gainax, que retratan al fan sin 
agresión en “Otaku no 
Video! y Furi Kuri'. 

Ese ataque de Anno al espec- 
tador y a sus colegas se vuelve 
más de y más violento en los 
demás episodios. Ebichu se 
revela cada vez más claramente 
como un Pikachu del Lado 
Oscuro, y la escena terrible (que 
no me atrevo a describir) con la 
que termina el episodio cuatro es 
suficiente para convencer a 
cualquiera, no sólo de la teoría 
del anti-anime, sino la del anti- 
otaku. 

¿Pero, más allá de su riqueza 
temática, vale la pena ver 
Ebichu?. Sí y no. El humor no 
sólo es oscurísimo, sino también 
muy repetitivo y perverso. 

Considerando que un gran 

rcentaje de los que hacemos y 
as esta revista tenemos algo 
de sangre otaku, es fácil tomar la 
ofensa como personal. 

Por el otro lado, es completa- 
mente distinto a todo el resto del 
animé que ha circulado por nues- 
tras manos. 

Evangelion fue la gran 
purga de Anno, y la usó para 
darnos la lección algo pueril de 
que debíamos conseguirnos una 
vida. Karekano terminó con 
una queja sobre la imposibilidad 
de adaptar la obra de un “autor” 
(el manga) a una obra de 
“comité” (el animé). Ebichu 
parece un insulto desesperado de 
alguien que no quiere admitir su 
parte Soo que critica.) 





izado por 
mi es bastante 
lindo, recordando a los que 
señó Sadamoto para el vi 


- de hoy en día se pueden jactar 
- de eso, cuando sabemos bien 
- que la acción es lo que los sal 
Bueno, en este caso NTHT es 
-afípico. La historia y lo bien 
dirigida que está por Akita: 
rescata a este anim 


Por otro lado, la animación es 
correcta -digna, digamos- acom- 
pañando a la historia según lo. 
que sucede. E 

La música es ol 


canciones 
Vitale que 
del glaciar 


historia que encierra 
protagonista de esta 

tanda, un chaboncito 

mé juvenil, decidido, 
ado, hiperactivo, no 

Hi nables, biene 


Este muchacho, tra 
derrota ñ 


hasta arriba de todo y se 
acuentra con una chica que 
bserva la puesta del sol. La 
"minita no es muy habladora que 
digamos, pero le hace saber que 
su nombre es Lalaru. 
Cuando la misma empieza a 


mostrar cierto interés en nuestro 


éroe, de repente el tiempo se 
etiene y aparecen dos extraños 


vehículos similares a un dragón 


serpiente y un mecha (bastante 
horribles) ¡unto a una extraña 


mujer llamada Abería, que 
quiere capturar a la enigmática 
- Lalaru. o 


Nuestro joven héroe 
al rescate y aunque prove 
tos problemas a C 


enteramos se llama 
Hellwood. 

Este tipo está fuera 
de sus cabales y tiene 
ataques de histeria que 
lo tornan realmente vio- 
lento. Una prueba de 


ello es que mató a su 


gato y encima descarga 

su furia con el inerte 
animal, pateándolo y 

A isándbdo aún más. 
¡Aquellas personas 
impresionables están 
avisadas! Sobre todo los WM 
que pertenecen a alguna 


“subtítulos, nos 


que Hellwood con- 


tierras de este 
o se haya ante el 
problema de la falta de 


n una de las tierras con- 


vistadas halló un escrito que 
hablaba de la existencia 


quienes 
podían 
manejar 
asu 


encerraba 
el mágico 
pendiente. 
De ahí la deses- 
peración por recupe- 
rar tanto a Lalaru y al 
pendiente... . 
Lleno de intriga por sal 


males, héroes de leyenda, mecas 
pedorros, música fea, muy poca 


- acción, pero una historia que 


merece ser tenida en cuenta. «» 


cómo sigue este RPG, p 
serie de animé, culmine 
diciendo que aquí en 
gente golpeadora 


hacerse con un extraño pendiente 
ue la chica poseía. 
Tras algunas peleas nuestro 












TIME BOKAN 
GO GO GO 


JUGABILIDAD 


Si no ubicás al animé 10% 




































¿Recuerdan un animé viejo 
llamado La Máquina del 
Tiempo? Bueno, ¿pero al doc- 
tor Kilovatio y a Cotorrín 
los tienen, ¿no? ¿Tampoco? 

En fin, la cuestión es que 
entre los ponjas esta serie sigue 
siendo un éxito (con infinitas 
reencarnaciones casi cada dos o 
tres años) y a nosotros de vez 
en cuando nos sorprenden con 
juegos de programas que esta- 
Ie profundamente enterrados 
en nuestro subconsciente. 

Tal es el caso de Time 
Bokan Go Go Go. Ustedes 
se preguntarán a qué viene lo 
de Go Go Go. Bueno, es en 
clara alusión a Meteoro 
(Match Go Go Go), porque 
este fichín es de carreras; o al 
menos trata de serlo. Para ser 
justos digamos que pertenece a 
un género menor dentro de 
fascinante universo carrerístico, 
ya que Time Bokan es de 
una carrera de karts, de esas 
carreras donde lo importante no 
es manejar bien sino molestar 
al/los adversarios. La idea no 
sería tan mala, ya que una serie 
como ésta fácilmente puede ser 
identificada con este tipo de 





-—bizarr 


vego, lo malo es el producto 
final en sí. La gente de Bamn- 
presto podría mejor seguir 
con su ultra famosa serie de 
Super Róbot Taisen, o 
fabricando llaveritos de 
Mazinger... porque para 
programar juegos divertidos son 
un deca, 

Los vehículos que piloteamos 
son horrendos sprites que simu- 
lan ser polígonos rendereados y 
después pegados a un fondo 3D 
(como el Killer Instinct). 

Parece uno de esos juegos de 
PC que regala la revista Bi= 
lliken en diskettes. ¡El juego se 
ralentiza (¡no entiendo por qué! 
¿tan mal emplean los recursos?), 
den feísimos errores de clipping 
o bien llamado fallas de detec- 
ción de colisión, los vehículos 

esadillescos, las interfaces tene- 
Erin y los controles patéticos. 

La música zafa al principio, 
después dan ganas de bajar la 
tele y escuchar de fondo cumbia 
villera. ¡Es menos masoquista! 

Encima se repiten constante- 
mente los mismos comentarios 
inentengibles de los protago- 
nistas, pero mal, o sea jun 
comentario cada dos segundos! 


¡Este mes los invitamos 
a viajar al pasado : 
o de la mano de 


Realmente se han ido un poco 
al carajo con este juego. ¿Saben 
qué es le único que justifica el 
gasto de seis pesos en este dis- 
quito (que a mí encima me lo 
vendieron sin tapa)? Los videos. 

Sí, señores. Sabemos perfec- 
tamente que la mayoría de los 
jueguines de animé son para 
que veamos más dibujitos. Y con 
este horrible invento da Ban- 
presto al menos van a encon- 
trar un par. Al principio de todo, 
al comienzo de la carrera 
(depende de con qué equipo 
corran) y al final del modo his- 
toria. 

Eso es lo único que da senti- 
do a la adquisición de esta 
muestra de cómo Seny miente 
cuando dice que los juegos 
deben ser aprobados por ellos, 
manteniendo un mínimo de cali- 
dad. ¡Ah ha ha ha! ¡Qué diver- 
tidos que son! Y) 



















Tanto entusiasmo generó el review 
- del mes pasado de Kan 
3 mos || 


lviendo mi 
una maravilla que 
juego aparecido este 
ta nada más ni nada 

que de Kamen Rider 

na de las primeras encarna- 
es de este legendario héroe 

¡otoquero. Esta serie es de los años 


perfectamente en 


é dife 


arriesgado pl 


mas... 

í, legiones de hombres 

en pijamas de colores que 
on una careta muy trucha, 

y exigiendo del público un 

o de imaginación, nos 


- hacían creer que eran 
- hombres tortuga, hombres 


león y el resto de la fauna 


del sentai de rigor. ¡Al 
Fin y al cabo ahora que lo 


pienso bien, los Power 
Rangers siguen usando 
pijamas! Bueno, esto se ve 
tamente reflejado en 
modelos de los perso- 
malos sol 


bres enmascarados que siempre 


- muerden el polvo antes de que 


maloso principal! ¡Y en 


. _ este juego se respeta la proporción 
- de malosos!; a 


sea que nos 


con varios a la vez. 


do historia real= 


Al in 


mn 


camisa y ch 
o le según e 
etín del Sr. Kaneda). Seremos un 


nista. ¡Esos hom- 


a 
- una serie y su épocal 


- comprar. Esos 


que en algunas ocasiones iremos - 
vestidos con pantalones oxford, 

co [sumamente ele- 
gusto oriental y el fo- 


mulo de John Travolta, que 
seguramente se iba a la disco cuan- 
do es interceptado por los malos al 
atravesar esos descampados tan 
habituales que los sentais utilizan 


lores como si 
mano” ¡Increí 


- ¿Quieren más detalles? Ahí va 


otro: los malos (y nosotros tambié 


perdemos) es on una explosión 
digna de Trentuno. Y alguno de 
ellos dejan tras de sí un hongo atómi 
ue se nota que es en féslidod 
estática... ¡tal como lo 
sente! oO 
sis, es similar en contenido 
le Kamen Rider más 
ucho mejor. o 
e habiendo figuritas para 
quizás terminar de 
bloquear todo el modo historia ' 


Acaba de salir un nuevo juego 
de Patlabor para la vieja y 
querida PlayStation, que sólo 
está disponible por ahora en pla- 
neta Japón. 

Se viene el ' Leiji Matsu- 
moto 999", una aventura grá- 
fica también para Play que, según 
prometen sus creadores, va a ser 
el mejor juego basado en el uni- 
verso y los personajes del Mattsu 
(Capitán Raimar, Galaxy 
Express). 

El mismo tiene fecha de salida 
para junio, mismo mes en que 
está prevista también la salida del 
single con la banda de sonido 
interpretada por Masami 
Kanatsuki P 


KAMEN 
RAIDER V3 


ISO 


Entrefiene un rato... maravi- 
lla una eternidad. 


95 
Y 








Como ven, este año y el 
próximo tendremos maquetas 
y juguetes de Marcross en 
cantidad (¡a ahorrar!), por lo 
que recomiendo no malgas- 
tar divisas en las viejas 
maquetas de Macross que 
en algunos lugares de 
Buenos Aires llegan a 
valores exorbitantes y, en 
general, en cajas sucias y 
destrozadas (a lo que 


3% 58 


eufemísticamente lla- 

man “para colec- 

cionistas”, (¡como si una 
caja amarillenta y rota 

fuera propiamente de colec- 
ción!) ¡No tiene sentido 
pagar una maqueta de una 
Valkyria 120$ cuando 
este año o a más tardar a 
principios del otro las vamos 
a poder conseguir por la 
cuarta parte de eso o menos!$ 


AS 


A 


Maquetismo inconformista - Por Pablo A. Castro 
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Los invitamos a exponer sus ideas o 


nada porque todo cuando él esta- 
baal fren parecía salirse de los 

| riles) En aquellos tiempos 
ra fundamentalmente un 
apasionado ficionado y gracias 


a esta pasión creó una obra que 


revolucionó la industria de 


Hollywood. 
ero su pasión ya no estaba pre- 
ente cuando dirigió el Episodio 
Lucas quería en realidad sal- 
ra su estudio de la bancarrota. 
De cierta manera, Lucas dirigió 


The Phantom Menace por 


ente, no fue el Lucas 
s primeras tres. 
ado fue una de las decep- 
más grandes que han 


los fans de la saga. 





puntos de vista sobre temas de 
interés para los demás lectores en 
esta sección especial del correo. 


La obsesión que supo producir la 
saga de Star Wars tanto durante 
o original como ahora 
es un fanatismo que todos conoce- 
mos. La conducta de los obsesiona- 
dos tanto de Star Wars como de 
las máximas obras del animé es muy 
similar: maratones, coleccionismo de 
cualquier cosa relacionada (eual- 
quier cosa...), pósters en la 
habitación, conocimiento absoluto 
de la historia y los creadores, etc. 
¿Por qué son tan similares, tratán- 
dose de cosas tan diferentes?. 

¿Son tan diferentes, acaso? En 
absoluto. En realidad, con un rápido 
vistazo ya nos damos cuenta de las 
múltiples similitudes de ambas. 

El genero del animé que más 
emparentado con Star Wars está 
es sin lugar a dudas la ópera espa- 
cial, cuyos máximos exponentes son 
Macross y Gundam, ambas 
concebidas en la época dorada del 
anime (la década del 80). El género, 

ue tras su nacimiento de la mano 
E Yamato fue de lo más inno- 
vador, luego se tornó en un marco 
repetitivo y estereotipado. 

Una de las características de 
mayor importancia en el animé son 
los personajes. La historia se centra 
más en los personajes que en los 
acontecimientos, y llegado cierto 
momento los acontecimientos son los 
personajes. El desenlace de la trama 
se encuentra siempre relacionada 
con el desenlace del problema del 


protagonista. Esto también se da en 


Star Wars: la lucha entre Luke 
y Darth Vader definirá el curso 
de la historia. Además, los perso- 
najes del animé no son sosos mora- 
listas como los máximos héroes de la 
historieta americana clásica (con sus 
pocas excepciones). Por ello, suelen 
equivocarse de camino como le 
ocurre al joven Skywalker cuan- 
do decide interrumpir su entrena- 
miento, por ejemplo. En la reciente 
Episodio Uno, nos enteramos 
del error idéntico cometido por 
Anakin mientras lo entrenaba 
Obi Wan. 

Existe también en Star Wars 
un maestro sabio y poderoso que 
muestra al protagonista el camino 
correcto (obviamente, Yoda); este 
elemento es clásico del animé 
medieval y del de peleítas (por ejem- 
plo, el maestro de Shun en Saint 
Seiya, Roshi en Dragonball). 

El alumno tiene un poder innato, 
siendo esa habilidad la única espe- 


ranza de la causa que defienden los 
“buenos” (caso de Ámuro en 
Gundam y de Luke en Star 
Wars). Estos buenos' son, en casi 
todas las óperas espaciales, un 
ejército rebelde, claramente inferior 
al poderoso y sanguinolento enemi- 
go, el poderoso Imperio que todo lo 
gobierna o los invasores de rigor. 

Hay una película de Gundam 
que recuerda mucho (ya desde su 
nombre) a The Empire Strikes 
Back, y es Char"s Counter- 
attack. No es curioso que ambas 
películas se estrenaran simultánea- 
mente en Japón, y la última cinta 
perteneciente a la saga de Gun- 
dam dejara en segundo lugar a la 
que es, para muchos, la mejor de 
las tres películas de La Guerra 
de las Galaxias. 

La clave para el éxito final es el 
protagonista, el necio alumno con 

eres inconmensurables. Estos 
grandes poderes provienen de su 
origen, o sea, de cierta cualidad 
especial al nacer; en Gundam, los 
Newtype, en La Guerra de 
las Galaxias, los Jedi, en 
ambos casos los Únicos capaces de 
derrotar al poderoso enemigo, que 
también posee estos poderes (Char 
en Gundam, Darth Vader en 
Star Wars). La raza Jedi es muy 
similar tanto a los Newtype como 
a otra raza conocida por todos: los 
Saiyan. Se podría e que los 
Jedi tienen la fuerza de los Sai= 
yan y la fortaleza mental de los 
Newtype. 

Sobra aclarar que entre los per- 
sonajes principales de cualquier 
animé tiene que surgir un triángulo 
amoroso (si no, es pecado). Ya sea 
entre entre Luke, Han y Leia, 
más allá de que los últimos sean 
hermanos, porque no sólo hasta el 
final ninguno de ellos lo sabe, sino 

rque Luke es constantemente uti- 
Fado para encelar a Hen (¡Ay, las 
mujeres!). La historia que gira en 
torno a los personajes está repleta 
de hechos de pasado familiar de los 
protagonistas que permanecen ocul- 
tos y son la clave para el impactante 
final que se nos presenta. 

La presencia de mecas en ambos 
extremos también es un hecho. Lo 
mismo con la presencia de mascotas 
que dan un toque de ingenuidad y 
humor a la obra, y liberan la tensión 

ve saben E tanto los filmes 
E Lucas como las obras cumbres 
del animé. 





Tras todo esto no está de más 
decirlo: es vox populi que la más 
grande influencia de Lueas a la 
hora de escribir la trilogía fuera el 
filme japonés The Hidden 
Fortress, dirigida por el más ta- 
lentoso cineasta nipón de todos los 
tiempos, el difunto Akira Kuro- 
sawa. Kurosawa es no sólo uno 
de los más grandes directores de la 
historia del cine, sino también uno 
de los pocos en ser capaz de trans- 
gredir a barrera cultural de su país 
hacia el occidente. The Hidden 
Fortress fue filmada en 1958, con 
una duración de unos 140 min (la 
longitud de sus films es algo típico 
del director), aunque los yanquis 
fueron capaces de probar que no 
sólo mutilan animé sino que también 
cualquier cosa oriental (¿prejuicios? 
naaa...), logrando reducir la 
duración a... ¡20 minutos! 

El filme da cuenta sobre el viaje 
que emprenden la princesa Veha- 
ra y su fiel general Mifune junto 
a dos campesinos refugiados hacia 
su tierra natal. Los campesinos han 
encontrado oro y el equipo intentará 
contrabandear el oro por la frontera 
evitando ser capturados. Por su- 
pas que encuentran peligros en la 

ontera, como malvados títeres y 
una banda de ciclistas (!). Lucas 
admite haber copiado los personajes 
y las relaciones entre ellos para 
realizar su obra magna. 

Star Wars cosechó gran éxito 
en Japón tras la emisión de sus 
tres películas, y fue el primer pro- 
ducto de elena en causar furor 
en el país oriental en la contempo- 
raneidad. Pero no alcanzó a superar 
el éxito de los monstruos del animé. 
Como ya vimos, Char'"s Coun- 
terattack fue más que El 
Imperio Contraataca en los 
cines. También tuvo más éxito 
Yamato, concebida en 1976, que 
fue la competidora directa de Star 
Wars y podría decirse que es la 
respuesta japonesa a Star Wars. 

Es muy improbable plagio de 
cualquiera de los dos partidos. Las 
similitudes entre ambas se deben 
probablemente a la similitud en los 
gustos de George Lucas, 
Matsumoto, Tomino y otros. 

Es así que ciudadanos de ambos 
países fueron capaces de tener ideas 
muy similares y dieron fruto así a 
sus obras. ¡Gracias a Dios que no 
hay fronteras para el pensamiento! q» 








Correo de Lectores 









¡Sr. Miyagi mucho 
contento por 
reencontrarse con amigos 
de Dojo! 

¡Sin embargo también 
estando furioso porque 
por culpa de Daniel-san 
carrera actoral de 
venerable sensei irse a 
los caños! 
¡Siendo ignorado por 
todos los reality shows 
argentinos sin piedad! 
¡Ni siquiera contratarlo 
como destapacioacas del 
Bar! ¡Y eso que 
prometiendo no robarse 
la botellas... bueno, las 
vacías, claro...! 


Votá para que el Sr. Miyagi 
se vaya del correo, de la 
editorial, de la pensión y 

del país para volverse a la 

Isla: 


NukemagOciudad.com.ar 





del mes pasado. 
La afortunada es: 


Valeria López Luján de la calle 


Alem 1089 
Paso del Rey 


Moreno, Pcia. de Buenos Aires 


Podés pasar a buscar tu premio por la redacción a 
partir del 10 de mayo en el horario de 12:00 a 


18:00hrs. 














Antes que nada, damos a conocer el nombre del 
ganador del libro de arte Der Mond (edición 
española) que ofrecimos como premio para el concurso 


¡Ya está 
aquí! 


El correo del 
Sr. Miyagi 


Primer carta que llegan- 
do hoy: 

Hó Gran Sensei 
Miyagi: soy José Luis 
Yllesca (Luis 3ro en la di- 
nastía Yllesea), lamento 
mucho quitarle su valioso 
tiempo, maestro, pero hoy 
mientras podaba mi pe- 
queño bonsai tuve una 
valiosa visión de una revista 
llamada Nuke que vaya 
uno a saber quién me ilumi- 
nó, entonces me sentí un 
nene discriminado a mis 20 
añitos de jardín de infante y 
como dije que no quería 
sentirme gil, decidí dar una 
mano al ministro de econo- 
mía, por lo que decidí pagar 
tres pesos en el correo. 

Maestro, usted fue y será 
la fuente de inspiración, si 
no puedo dormir pienso en 
su cara y me duermo sin 
más preámbulos, si me sien- 
to atorado pienso en su cara 
y me ayuda a evacuar mi 
tripa gorda. He aprendido a 
que es de gay llamarse 
Daniel-san y también lo 
odio como usted. ¿He hecho 
bien sensei? Me sentiría muy 
triste si estoy por el mal 
camino, justamente ayer ví a 
un borrachín en mi puerta, 
lo cagué a patadas y le 
quité el vino (era una cajita 
de Sumuba blanco) pero 
cuando decidí mandársela a 








usted de regalo descubrí que 
el muy basura se lo había 
tomado todo. Me hizo sentir 
tan triste que practiqué “la 
grulla' con la cara del indi- 
viduo ebrio! 

Ho, Sensei Miyagi 
dígame si estoy loco o si ya 
estoy listo para ser un buen 
discípulo, y mientras sigo 
lavando ahora el Porche 
negro tuve otra visión: la de 
un staff completo riéndose 
con la carta a un maestro. 

Sensei, tengo miedo 
que sea esta humilde carta 
de la que se rían, pero es 
mejor relajarse; relajarse y 
tomarse un vinito, 

Espero ansioso sus 
sagradas respuestas a mis 
problemas, mi esposa 
Misato lo saluda y mien- 
tras me prepara un té yo me 
inspiro y pienso si la Meka 
Nuke podría hacer una 
extensa nota de Blue Sub 6, 
gracias por su tiempo sensei, 
gracias. 

José Luis Yllesca, 
un discípulo ejemplar. 

PD: si llegase a ganar el 
concurso me gustaría mucho 
que me mande el premio 
por correo. Yo no podría ir 
allá porque mi dinero lo 
doné a la economía para 
que no se desbarranque. 


¡Chau! 


Para ello tienen que votar: 
1) Mejor serie de animé de todos los tiempos 
2) Mejor personaje femenino 
3) Mejor personaje masculino 
4) Mascota que tirarías por el pozo del ascensor 
y ¡Atención! 
5) Mejor tema de opening de serie de animé 


Meten todo en un sobre y lo mandan a 
CONCURSO SAKURA 
Revista Nuke - Paraguay 2452 4B 
(1121) Capital 
o por mail a: 
NukemagOciudad.com.ar 


Por otro lado, todos los que participen del 
Otakómetro del Sr. Miyagi entrarán en 
un sorteo por un Art Book de Sakura 
Cherio! 


¡Amigo Chubutense, en 
primer lugar sensei agrade- 
ciendo ya que con el sobre 
que usted mandando carta 
yo hacerme bolsa de dormir 
improvisada! 

Brevemente le felicito por 
haber utilizado mi técnica 
más refinada con ese indi- 
viduo alcoholizado, pero esa 
parte que usted diciendo 
que el humilde bebedor 
habiendo vaciado tetra antes 
de que usted se lo sacara no 
me convence, ¡A mí no en 
gañando así como así, yo 
saber que usted tomarse 
todo para no compartirlo 
con su sensei y eso restarle 
muchos kiaps a usted! 

Igual, le acepto gustoso 
en mi Dojo, siempre y cuan: 
do me mande la plata para 
la matrícula y primera cuota 
del 1 al 5 de cada mes. Si 
no poder venir personal 
mente yo mandarle manga 
de karate donde yo muy 
bien explicando técnicas 
rudimentarias de combate 
callejero y úlimas páginas 
traer un poco de hentai para 
que tenga más gancho 
Ahora yo dejarlo porque 
también tener que baldear el 
porche porque malditos 
gatos de vecino mearme 
toda la estatua de Budal 
¡Hai! 









el E 
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No te agarrés a piñas con todo el 
mundo porque no te dejan ver lo 
que vos querés, para eso anticipó 
tus movimientos con nuestra guía 
de Mayo, y si igual te ganan de 
mano no seas resentido... 







Estas son nuestras recomenda- 
ciones para este mes: 








MAGIC KIDS 
¡Están arrestados! 
(sab/dom 20:00hs) 
Club del Anime 


Transformers G2 
(lun/vie 09:00 - 15:00 - 23:00) 
CARTOON NETWORK 


Card Captor Sakura 
(lun/vie 17:00) 


FOX KIDS 


Patlabor Mobile Police 
(lun/vie 19:00 y 23:00) 












































Este mes hay algunos cambios 
en la tabla de posiciones del 
otakómetro. Hemos decidido 
dejar de indicar la cantidad de 


votos para simplificar el sistema, 


y en su lugar hemos puesto los 
cinco más votados para cada 
categoría. 


MEJOR SERIE DE 
ANIME: 


1)NEON GENESIS 
EVANGELION 


2) COWBOY BEBOP 


3) MACROSS 
4) ROBOTECH 
5) SLAM DUNK 


EXE 
MEJOR PERSONAJE 


FEMENINO: 
1) REI AYANAMI 


2) MISATO 
KATSURAGI 

3) MISA HAYASE 
4) RINA INVERSE 
5) USAGI YUKINO 


EXA 





Correo de lectores del Sr Miyagi 


Sergio Yllesca: 

Estimadísimo sensei sama 
Miyagi, me arriesgué a escribir- 
le estas humildes líneas, claro está 
no sin antes de hacer una solemne 
reverencia a esta estimada estam- 
pa de kamisama, así paso a deta- 
llar que esta carta va solamente a 
usted, dado a que si me da una 
mano con el concurso no tan solo 
le voy a regalar un cajón de 
cerveza, sino que será un barril de 
crudo completo para que Ud, se 
gratifique con ello. También sobre 
todas las cosas obviaré la película 
que se mandó con la minita ésa, 
que además descartó que se la 
haya tirado a la virilidad de ser 
sensei. Pasando a otro tema 
menos agradable (¡o no!) debo 
decir que me gustó bastante las 
bombachas de Aika y me gus- 
taría su opinión al respecto, 
deberían haber más notas con 
minas en bolas ¿no, Maestro? Eso 
de Guta y No Guta es fuera 
de serie. Lo que no me gustó es el 
correo, con cartas medio truchas, 
así que aprovechad la mía y 
dádme con un caño [...] 

Bueno, después de estas exten- 
sas referencias hacia su persona, 
haber si se cambia de camisa que 
ésta la ha usado en 3 películas 
consecutivas y ya quiere caminar 
sola (sin ofender] pero no le 
hubiera costado nada decirle a la 
perra que se la lave, ¿no? 

¿0 todavía está tratando de 
saltar a Okinawa? 

Bien, me despido con las si- 
guientes preguntas: 

¿Va a traer más hojas la 
revista? 

¿Van a poner una sección 
Hentai o Yaoi? 

Esta no es una pregunta, pero 
podrían gastarse un poco más en 
los pósters, que vienen un tanto 
truchos. 


Bueno, chau y hasta otra 


ocasión en el que el inmenso sol 
haga preveer el inevitable final del 
mundo por calcinación. 


PD: pongan mi dirección abajo 
para los que quieran escribir y 
sepan dibujar manga. Mandad 
fancineros a calle Pellegrini 

601 CP (9020) 
Sarmiento, Chubut 


Primera pregunta que viniendo 
a cabeza de Se. Miyagi es si 
usted dando mitad de dinero a su 
hermano para gastos de correo. 

Ser muy feo estafando a fami- 
liar por tan poca plata, luego 
quedarse solo en país lejano y 
respondiendo cartas en revista gay 
de Okinawa. Yo no entendien- 
do a lo que referirse con bom- 
bacha de Ailka y luego perra que 
plancha... ¿se refiere usted a 
Perra Laika que quedar plan- 
chada en suelo soviético cuando 
Sr. Miyagi ser joven, apuesto y 
con futuro aeronáutico por 
delante? 

Le hago la gamba en lo de las 
notas con minas en bolas, el tema 
es que en la redacción no me 
dejan entrar si no me cambio la 
hawaiana y últimamente me tiran 
las cartas en una bolsa de consor- 
cio por la ventana, junto con la 
comida que no usan. Yo pensando 
que esto siendo acto discriminato- 
rio y denigrante, pero los sobre- 
citos de ketchup me pueden 

En cuanto a sus otras pregun- 
tas: la revista siempre en constante 
crecimiento, la sección hentai ya 
veremos, yaoi ni a palos, y espero 
que los pósters de este número 
sean más de su agrado, ¡si es que 
tiene paredes donde ponerlos! 


Mar del Plata: 

Nihao, Sr. Cerebro y demás 
gente de Nuke. Watashi no 
namae Sabrina desu. Sé que se 
lo han dicho muchas veces pero 
su revista es genial. Como se 


darán cuenta es la primera vez 
que les escribo, aunque tengo 
todas sus revistas. 

Hablando en serio, también 
compro otras, pero Nuke es fe- 
nomenal, sus informes son muy 
completos y el Data Disc tam- 
bién está buenísimo; gracias a él 
pude instalar un montón de screen 
savers y wallpapers en mi compu. 

Si les estoy escribiendo es 
porque obviamente también soy 
una fanática desquiciada del 
manga y el animé, especialmente 
de Dragon Ball, Meitaiten 
Conan, Blue Seed, Fushigi 
Yugi y no me podían faltar por 
supuesto Sorcerous Siabber 
Orphen. 

La mayoría de mis personajes 
favoritos son de esas series: 
Vegeta, Orphen, Shinichi 
Kudo, Xellox, Kusanagi, 
Tomahome, Tumpei (Those 
Who Hunt Elves) y Hana- 
michi Sakuragi. 

Bueno, volviendo a lo suyo, me 
revolqué de risa (y lo sigo hacien- 
do) cada vez que miro Nuke TV 
¡Aguante el Ninja 
Inmortal! y tam- 
bién cuando vi el 
opening de CCS 
representado 
por unos 
japoneses, 
ojalá consi- 
gan más de 
ésos, real- 
mente fue 
un cago de 
risa [de 
acuerdo 


esti 
o 





con Natalia González). 

Ok, antes de irme a dormir 
(tengo sueño atrasado por levan- 
tarme muy temprano para ir a la 
facu... son las 23:31) quiero ha- 
cerles algunas preguntas: 

¿Tienen pensado hacer algún 
informe de Orphen, Fushigi 
Yugi o Those Who Hunt 
Elves o Check List de estas 
tres series? 

Ya está y deséenme buena 
suerte para el concurso musical de 
Kaworu... ounque no quisiera 
que me invitara a escuchar el CD 
a su casa... ¡bah! ¡Para eso ya lo 
tiene a Shinji! 

Nos vemos. 

Sabrina 


Querida Sabrina. me alegra 
mucho que la revista siendo para 
usted una masa. Todos los muñe- 
cos japoneses que usted nombran- 
do van a aparecer en nuestras pá- 
ginas, así que no se pierda ningún 
número! Personalmente me han 
encargado un informe de These 
Who Hunt Elvis y para eso 








































Como respuesta a la 
invitación del Sr. Miyagi a 
debatir lo expuesto en “El 
columnista del Mes en la 
edición N? 9 de Nuke, voy a 
decir a continuación, desde mi 
punto de vista, en qué estoy de 
acuerdo y en qué no. Y también 
nombrar las que, para mí, fueron 
las mejores series de animé. 

Empezando por Cowboy 
Bebop estoy totalmente de 
acuerdo en los puntos que se 
plantean, y hasta me paro para 
aplaudirlos. No sé si será la 
mejor serie, pero que es muy 
buena... lo es. 

Pero quiero aclarar que 
escribo porque no estoy para 
nada de acuerdo con que se 
diga que Eva es la mejor serie 
de la década. Por lo menos, para 
mí no lo es. En primer lugar, 
Pedro (*) dice que Lain es una 
“secuela” de Eve. Para mí no lo 
es. Primero que en Lain se trata 
el tema de un Dios de la Red 
como paradoja al Dios real, 

Lo cuestiona, al punto tal de 
plantear si realmente existe un 
dios. Y de ser así, ¿qué es un 
dios? Lo hace de una manera 


estoy arreglando un walkman 
Unicef que me encontré el 
otro día en un volquete, yo 
teniendo muchos cassettes 
piratas de recital del Rey en 
Okinawa... el tema son los 
pilas porque voy a tener que 
juntar muchas... y si las pongo 
al sol duran poquito. 


¡Hola Señor Miyagi! 

Le escribo porque tengo un 
problema y con su sabiduría 
milenaria podría ayudarme... 
le cuento: me llamo 
Gerardo, tengo 17 años y 
desde que tengo memoria veía 
Robotech, Meteoro, 
Mazinger y otras series 
occidentales. Con el tiempo le 
perdí el paso al animé, hasta 
que un buen día de 1999 se 
me vino el segundo impacto 
fotónico y quedé dado vuelta 
por los ponjas (no sea malpen- 
sado) desde entonces estoy 
pegado al Locomotion y 
otros canales (no me pierdo 
Sakura por nado). 

Hasta acá todo bien, pero 
tuve la mala suerte de ver un 
mega-cocktail depresivo en el 
siguiente orden: 1OPM 2001 


limpia, más profunda que Eva. 

Muchos otakus “tontos” te 
dicen Eva es la mejor serie de 
Animé”. Le preguntás por qué y 
te dicen: “Porque toca temas 
tabúes”. ¿Qué temas tabúes?, le 
preguntás. Y te dicen (y que 
Lain los perdone) “porque cues- 
fiona a la Iglesia”. Esos niños no 
merecen ver más animé. 

Pero me gustaría mucho cono- 
cer tus fundamentos para llamar- 
la 'serie transgresora”. 

En Lain nada queda incon- 
cluso, mientras que en Eva tu- 
vieron que lanzar una película 
recopilatoria y darle otro final, 
porque convengamos que su final 
original deja mucho, muchísimo 
que desear. Dos capítulos enteros 
de análisis psicológico de cada 
uno de los personajes de la serie. 
¿Es eso un final digno? No creo. 

Mencionás que es buena por 
la complejidad de sus personajes. 

Bien, son complejos. Pero yo 
te digo Duke Fleed, con su 
complejo de héroe a su pesar, y 
su trauma psicológico por ver su 
mundo destruído, y ver que todo 
puede repetirse en la Tierra. Y 
un sinfín de características más, 


Odisea en el espacio, 
12PM The end of EvA, 
(ya perdiendo las ganas de 
vivir y la noción del tiempo) y 
13 capítulos de corrido de 
Serial Experiment 
Lain. 

¡En un mes solo pude juntar 
fuerzas para escribir esto y 
esperar su ayuda, señor 
Miyagi! 


¡Amigochi! ¡Lo suyo siendo 
muy terrible en verdad, pero 
peor experiencia teniendo Sr. 
Miyagi cuando entrando de 
colado en Centro Curturar 
Licardo Lojas para quedarme a 
dormir abajo de las butacas y 
tener que bancarme maratón 
de cine ruso y no poder pegar 
un ojo! 

Bueno, sigan escribiendo a 
Dojo que yo necesitando ahora 
mucho papel para prender 
garrafa que se apaga con chi- 
flete. Se despide de ustedes 
¡Hai! hasta mes que venir, el 


Sr. Miyagi. 


Votá para que vuelva el Sr. 
Cerebro a la sección de 
correo 


NukemagOciudad.com.ar 





que dejarían a Shinji, Rei, 
Misato, Ritsuko, etc... chi- 
quititos como un maní. 

Como decís también, te gusta 
el romance rodeado de mentiras 
y sospechas. Bueno, ¿viste Esca= 
flowne? Es, simplemente, mil 
veces mejor que Eva. Sé que me 
odiarán, pero tengo muchas 
razones para pensar así. Y no 
me salgan con que las narices 
son feas, porque por lo menos en 
Escaflowne se orriesgaron 
con nuevos diseños, mientras que 
Eva tiene su diseño clásico de 
cara redonda y sin narices. 

Esaflowne es un animé 
lleno de misticismo, y con perso- 
najes que tienen pasados particu- 
lares muy retorcidos en algunos 
casos. Se nota a la legua la com- 
paración que se hace entre los 
experimentos Nazis y los experi- 
mentos del Zaibajer. La com- 
poración entre la bomba que se 
suelta al final de la serie y la 
Bomba Atómica de 
Hiroshima. Y, desde mi punto 
de vista, el detalle mas impresio- 
nante que he visto en animé 
alguno: lo que hubiera sido de la 
vida de un físico respetable y 


¡Hola a todos! Me llamo Juan 
Pablo, tengo 17 años, y aunque 
no soy de escribir cartas a las 
revistas, me veo obligado a respon- 
derle al chico que escribió en el 
número pasado, ya que según él 
Evangelion no sería un animé 

¿Qué locura es ésa? ¿Cómo que 
no es animé? ¿Cómo que las ideas 
nuevas no son buenas? ¡Por Dios! 
¿Que la trama de Evangelion 
es complicada? No es taaaaan 
complicada, ¿que la animación es 
pedorra? Eso es verdad. 

Pero no puedo aceptar que se 
diga que Evangelion no puede 
ser considerado anime, ¿¡por quél? 
¿Porque parece un libro?, por 
favor, Evangelion fue el animé 
que revolucionó la década, eso no 
hay que ponerlo en duda. 

Uds. mismos hicieron una en- 
cuesta donde se elejía el mejor 
animé de la historia. ¿Cuál ganó? 
¡Evangelion! ¿Tanta gente puede 
estar equivocada?. Un animé no 
tiene por qué seguir una pauta, ni 
estar sujeto a incluir en él, ciertos 
componentes para que se lo con- 
sidere animé. 

Y para terminar esto: ¿lo super- 
ficial puede ganarle a lo profundo? 


conocido como es Isaac 
Newton si hubiera ido a otra 
dimensión. Una paradoja I-N-C- 
R-E-1-B-L-E. ¿Por qué me imagino 
que a esta altura, todos deben 
saber que Dornkirk es Isaac 
Newton, ¿no? 

Estos son algunos puntos de 
vista míos, particulares. De 
seguro habrá gente que opina 
igual, y habrá gente que quisiera 
tenerme enfrente para gol- 
pearme. Pero quiero aclarar (en 
especial a Pedro) que no 
quiero ofender a nadie con estos 
comentarios, y que si te sentiste 
agredido te pido disculpas de 
antemano. 

Espero les haya gustado, y 
que este debate no se termine 
nunca. Saludos, y sigan así, que 
la revista es excepcional. 


Martín Murad. 


PD. Espero que publiquen este 
mail, porque me costó trabajo 
hacerlo. 

PD2: Si quieren escribirme 
para debatir sobre animés, me 
encantaría. Mi dirección es 

mmuradOtuvopia.com 


No. Bueno, quiero suponer que no 
se refiere a Evangelion cuando 
dice que es superficial, ya que 
Eva, todos lo saben, se caracteri- 
za por su profundidad. 

Bueno, no quiero explayarme 
más en este tema... Para mí, el 
mejor animé es Cowboy Be- 
bop, pero no podía dejar que se 
descalificara de esa forma a Eva. 

Bueno, gracias a todos. Si 
alguien quiere putearme o cual- 
quier otra cosa, por favor hacerlo 
a: 

GainaxOjapan.com 


P.D: Me encantan las frases que 
ponen en los encabezados de las 
páginas de noticias. 

¡Sigan así! 





(*) En el número pasado de Nuke -igual que en éste- nuestro colabo- 
rador, Pedro Garay, fue el encargado de proponer diversos temas de 


polémica para debatir en el correo. 


Deben tener en cuenta que en ningún caso lo escrito por él intenta herir 
la susceptibilidad de los demás lectores. Para que se entienda: nadie dice 
que el animé que a vos te gusta sea el peor del mundo, solo estamos 
examinando los pro y los contras de esa serie con respecto a otras. 

Las opiniones y planteos que no sean sólidos en este aspecto no serán 
publicadas (es decir, eviten insultos, amenazas y ese tipo de cosas de 


otakus cabeza). 


Las respuestas y aclaraciones de nuestra parte, en caso de ser nece- 
sarias, se darán a conocer en la próxima edición de la revista. 


MEJOR PERSONAJE 
MASCULINO: 
1) VEGETA 


2) HANAMICHI 
SAKURAGI 
3) SON GOKU 
4) SHINJI IKARI 
5) SPIKE SPIEGEL 


MASCOTA MAS 
ODIADA: 
1) PIKACHU 





2) PEN PEN 
3) MOKONA 
4) KERO 
5) LUNA 


Para comunicarte con 
nosotros podés mandar 
tu carta a la redacción: 


Revista Nuke 
Paraguay 2452 4B 
(1121) Capital 


o por mail a: 


NukemagOciudad.com.ar 
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¿Ya te leíste XTREME ' - y te 
quedaste con ganas de más? 






s dotarull.: 


Por salgorir inventaron Internet... Gamo? 
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